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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	7.

	Nastavna cjelina:
	3. Računalno razmišljanje i programiranje
	Broj sata:
	43, 44

	
	
	Nadnevak:
	



	Nastavna jedinica:
	Ponavljanje i provjeravanje znanja
	Obrada:
	0%
	Vježbe
	100%




	Odgojno-obrazovni ishodi

	

	Očekivanja međupredmetnih tema

	

	Suodnos

	

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učitelj/učiteljica priređuje testove (na papiru, na računalu) te provjerava i vrednuje stečeno znanje prema kriterijima vrednovanja znanja.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje
Vrednovanje naučenog – testovi na papiru ili online testovi (kreirani u Edmodu, Loomenu, Office365 Forms i sl.)












	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
	M
	O

	UVODNI DIO (15)
	
	

	Danas ćemo ponoviti i provjeriti znanje iz cjeline Računalno razmišljanje i programiranje (sekvencijalno pretraživanje, potprogrami, kornjačina grafika). Podsjetiti učenike da se stečeno znanje provjerava i vrednuje prema kriterijima vrednovanja znanja s kojima su upoznati na prvom satu informatike i koji su javno dostupni na školskim mrežnim stranicama. Posebno objasniti način današnje provjere i vrednovanja stečenog znanja.
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	GLAVNI DIO (65)
	
	

	Ponavljanje

Kroz razgovor s učenicima ponoviti primjere strategija pretraživanja u svakodnevnome životu, uočavanje obrazaca i razlika. Uočiti i opisati neka obilježja algoritma pretraživanja, razgovarati o mogućoj primjeni algoritma pretraživanja. U razgovoru s učenicima osmisliti probleme koji u svojemu rješenju uključuju neke probleme s kojima su se već susreli. U paru ili samostalno odabrati strategiju rješavanja početnoga problema, realizirati rješenje u obliku programa.
Pokazati učenicima programsko rješenje koristeći se nekim alatom vizualizacije (npr. http://www.pythontutor.com/visualize.html#mode=edit). Testirati programsko rješenje te raspravljati o ispravnosti ponuđenoga programskog rješenja u skupini ili u paru te po potrebi preurediti rješenje.

Za ponavljanje gradiva učitelj osmišljava gotove programe na kojima učenici prepoznaju dijelove koda, vrše potrebne izmjene u kodu, samostalno zapisuju dijelove koda.

Zanimljivi sadržaji mogu se pronaći na mrežnim stranicama Code Week, Hour of Code i sl.

DDS: Za ponavljanje stečenog znanja učenici samostalno rješavaju interaktivne zadatke dostupne na e-sferi.

Provjera znanja

Provesti provjeru znanja u skladu s najavljenim načinom provjere i vrednovanja.

U slučaju provedbe provjere znanja putem online testova na računalu (npr. Office365 Forms, testovi na Edmodu, Loomenu i sl.) rezultati su odmah dostupni i može ih se odmah analizirati zajedno s učenicima.
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	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	Ovisno o rezultatima provjere znanja dodatno objasniti eventualne nejasnoće.

DDS: Uputiti učenike na dodatne digitalne sadržaje na e-sferi, MojPortal+.

Za dobivanje povratne informacije od učenika o provedenoj provjeri znanja može se provesti kratki online upitnik (npr. Google obrasci, Office 365 Forms, Edmodo anketa i sl.) ili se može koristiti neki drugi prikladan alat, npr. besplatan alat AnswerGarden. https://answergarden.ch/
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	Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	· računala, projektor, udžbenik #mojportal7 i radna bilježnica, pripadajući DDS na e-sferi https://www.e-sfera.hr
· Python https://www.python.org/



	Literatura
· #mojportal7 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga
· Mrežne stranice Code Week: https://codeweek.eu/ 
· Mrežne stranice Hour of Code: https://hourofcode.com/hr 
· Mrežne stranice Bebras: https://www.bebras.org/ 
· Sustav Loomen, e-kolegij PseudoDabar: https://loomen.carnet.hr/



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija, prikaz rezultata online provjere znanja



	Dodatni zadatci


	[bookmark: _GoBack]Zadatci s natjecanja Dabar i sl.



	Domaća zadaća (20 min)

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.

	



	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE
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